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Contetido/ Tema Objetivos / Competéncias de Avaliagdo Estrutura Cotagao Critérios Gerais de Classificagao
Grupo 1 30 Pontos
Implementacdo de
um contador

utilizando flip-flops

Grupo 2
Implementagdo de 30 Pontos
um flip-flop com

base em fungdes Todos os grupos
o Flip-flops: l6gicas
o S-R Master-Slave; . . . Serdo descontados todos os erros de resolugdo
e Conhecer os diversos tipos de flip-flops o
o JK; . Grupo 3 dos exercicios
e Compreender o modo de funcionamento N
o T; . . . Obtencao de 30 Pontos
dos diversos tipos de flip-flop . N .
oD . diagramas de As cotagOes parcelares serdo tidas em
. e Interpretar diagramas de estados . ~ ~
e Diagramas de estados . . .. estado com base consideragdao sempre que a resolugdo do
squinas d d *  Diferenciar as maquinas de estados em flip-flops exercicio ndo se encontre totalmente correta
OMaqul\lﬂnas e estado: e Compreender o modo de funcionamento
o Moore L
o Mealy das maquinas de estado Grupo 4 Serdao descontados todos os elementos de
o Contadores Implementagao de identificacdo dos circuitos em falta, de

uma maquina de 40 Pontos acordo com as cotagdes parcelares
estados com base
num problema
textual

Grupo 5
Exercicio sobre 35 Pontos
maquinas de
estados e estados




redundantes

Grupo 6
Implementacdo de 35 Pontos
maquinas de

estados utilizando

flip-flops

MATERIAL AUTORIZADO E NAO AUTORIZADO
Utilizacdo de caneta ou esferografica azul ou preta
N3o é permitida a utilizacdo de ldpis ou tinta corretora




