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Conteuido/ Tema Objectivos / Competéncias de Avaliagdo Estrutura Cotagdo Critérios Gerais de Classificagao
e Criar e avaliar algoritmos e programas com corre¢éo
sintatica e semantica;
e Reconhecer e utilizar tipos de dados simples;
Algoritmos/Fluxogramas e Conhecer e utilizar instrugdes de decisio; Questoes de Para todas as questdes:
detecdo e
» Conhecer e utilizar instrucdes de controlo de fluxo; | correcso de erros |40 Pontos Se o aluno responder corretamente /
_ e Utilizar uma linguagem natural e uma linguagem sintdticos e realizar corretamente todos 0s passos
Linguagem C grafica, no desenho e teste de Algoritmos: semanticos; necessarios a realizagédo do exercicio —
cotacgéo total
e Utilizar um ambiente integrado de desenvolvimento _
de programas para edic&o, compilagdo e teste: Se o aluno realizar corrgtamente apenas
App Inventor . alguns passos necessarios a realizago
e Saber fazer DEBUGGING e 0 visionamento passo-a- | Questdes de do exercicio — cotagdo parcial de acordo
ambito pratico 160 Pontos

passo da execuc¢do de algoritmos;
desenvolvidas em

Arduino . computador.

Conhecer e manipular estruturas de dados estéticas
(vetores e matrizes);

e Conhecer os niveis de visibilidade (“Scope”) das
variaveis de um programa.

com os critérios de classificagao
especificos

MATERIAL AUTORIZADO E NAO AUTORIZADO:
Utilizacdo de caneta ou esferografica azul ou preta.
Nao é permitido o uso de lapis ou tinta corretora.




